rp  Instrukcja obstugi
fomseas FOR fun & edu

Aplikacja: FOR fun & edu (com.SunMore.ForFunEdu)
Producent / marka: Forest Fun (forestfun.eu)
Plik APK: forestfun.apk

Platforma: Android (Unity + Vuforia AR + Google Play Services for AR / ARCore)

1. Czym jest ta aplikacja?

FOR fun & edu to edukacyjna aplikacja w rozszerzonej rzeczywistosci (AR) do zabawy z fizycznymi drewnianymi zestawami
Forest Fun (seria zabawka analogowo—cyfrowa).

Telefon ,0zywia” zabawke: po skierowaniu kamery na specjalny marker (nadruk na mebelku / puzzlach) pojawiajg sie

modele 3D, zadania i scenariusze zabawy (gotowanie, pranie, sprzatanie, uktadanie, segregowanie).

Wiekszo$¢ gier wymaga zakupionego zestawu. Konfigurator domu (zabawa w dom) jest dostepny bez dodatkowego
produktu.

2. Wymagania

Telefon / tablet Android z aparatem

AR Google Play Services for AR (ARCore) — aplikacja moze poprosic o instalacje
Uprawnienia Kamera (obowigzkowa do AR)

Zabawki Zestaw FORfun&edu ze specjalnym nadrukiem (markerem)

Oswietlenie Dobre, réwnomierne swiatto; unikaj mocnych odbic¢ na markerze

Stabilnos¢ Trzymaj telefon stabilnie; marker w catosci w kadrze

3. Instalacja (Android, z pliku APK)

Oficjalna sciezka instalacji z APK (zgodnie z instrukcjg Forest Fun):

1. Pobierz plik forestfun.apk.

2. Otwdrz Chrome - menu (trzy kropki) = Pobrane pliki.
3. Kliknij forestfun.apk = Zainstalu;j.
4

Jedli pojawi sie ,Nieznana aplikacja zablokowana”: Ustawienia —> BezpieczeAstwo i prywatnos¢ - wylacz
Automatyczng blokade (lub zezwdl na instalacje z Chrome) = pondw instalacje.

5. Poinstalacji mozesz z powrotem wigczy¢ zabezpieczenia.

Aplikacja moze by¢ tez dostepna w Google Play jako FOR fun & edu. Przy pierwszym uruchomieniu zaakceptuj dostep do
kamery oraz w razie potrzeby zainstaluj / zaktualizuj Ustugi Google Play dla AR.

4. Pierwsze uruchomienie — jak dziata zabawa
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4.1. Idea ,,analogowo-cyfrowa”

. Ustaw fizyczng zabawke (kuchenka, lodéwka, pralka, szafa, puzzle itd.) na stole.
. Uruchom aplikacje i wybierz gre odpowiadajgcg zestawowi.
. Skieruj kamere na marker na zabawce.

. Gdy tracker rozpozna marker, na ekranie pojawig sie elementy AR i kolejne kroki zadan.

v A W N B

. Wykonuj polecenia na ekranie (dotyk, przecigganie, wybor odpowiedzi, skanowanie).

Jesli marker zniknie z kadru, aplikacja moze pokaza¢ komunikat ,,Zgubiony marker” — wré¢ kamerg na nadruk.

4.2. Aktywacja produktu

Gry powigzane z zestawem wymagajg aktywacji zabawki przez skan markera produktu. Po udanej aktywacji pojawia sie
potwierdzenie w stylu: , TWOJA ZABAWKA JEST AKTYWNA”. Bez fizycznej zabawki ze specjalnym nadrukiem aplikacja

informuje, ze potrzebujesz rzeczywistej zabawki.

4.3. Markery do pobrania

W aplikacji s opcje pobierania markeréw (m.in. PDF). Wydrukuj je w dobrej jakosci, na matowym papierze, bez zagniecen.

5. Menu gtéwne i elementy wspdlne

Po starcie trafiasz do menu gtéwnego. Stamtad zwykle dostepne s3:

Element Do czego stuzy

Lista / siatka gier Wybor aktywnosci: dom, kuchnia, lodéwka, pralka, szafa, puzzle
Gry zabawkowe Gry powigzane z posiadanymi / odblokowanymi zestawami
Panel jezyka Wybdér jezyka interfejsu

Osiggniecia Nagrody, odblokowania, ewentualny zakup za punkty

Quiz dla rodzica Sciezka pytari / pomocy dla dorostego

Ksigzeczka / pomoc Kroétkie opisy krokéw zabawy

Postep / punkty Pasek postepu, punkty, odblokowywanie tresci

Wyjscie Potwierdzenie zamkniecia aplikacji

Aplikacja prowadzi zabawe krok po kroku. Czes¢ krokow jest w AR, czes¢ to zwykte panele (wybor, quiz, przecigganie).

6. Dostepne aktywnosci

Ponizej zestawienie na podstawie logiki aplikacji i oferty Forest Fun.

6.1. Dom (Home) — zwykle bezptatny

e Zabawa w konfiguracje / aktywnosci ,domowe” w AR.
e Skanowanie obiektow i sekwencje zadan w domu.

e Dobre miejsce na start przed zakupem petnych zestawow.

6.2. Kuchenka / kuchnia
Zestaw fizyczny: KUCHENKA | LALECZKI AR.

e Wybor rodzaju dania; gotowanie / pieczenie w AR.

e Scenariusze: pizza, spaghetti, butka i inne dania.
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e Mieszanie ciasta, sktadniki (drag & drop), nagrzewanie piekarnika.

e Karmienie lalki gotowym daniem.

Przyktadowe komunikaty: , Postaraj sie doktadniej mieszac ciasto.” - ,,Brawo, ciasto gotowe.” - ,,Naciskaj zielony przycisk, aby

nagrzaé piekarnik.” -, To nie ten sktadnik.”

6.3. Lodéwka / zamrazarka

Zestaw: LODOWKA | LALECZKI AR (lodéwka, pomocnik, puzzle AR, 2 laleczki...).

e Otwieranie drzwiczek, uktadanie produktéw.
e Pytania i odpowiedzi przy segregowaniu.

¢ Kolejne torby / partie produktéw do rozpakowania.

Przyktadowe komunikaty: ,Dobrze nam poszto, wszystkie produkty sg na swoim miejscu.” - , Gratulacje, pierwsza torba

rozpakowana, czas na kolejng.”

6.4. Pralka
Zestaw: PRALKA | LALECZKI AR.

e Otwieranie drzwi, wktadanie brudnych ubran.
e Wybdr programu, detergenty, pranie / suszenie.

e Quiz powigzany z pralka.

Przyktadowe komunikaty: ,Teraz nacisnij na drzwiczki pralki, aby je otworzy¢. Nastepnie wtéz do pralki brudne biate

ubrania.” - , Ok, wszystkie ubrania w pralce, wiec zamknijmy drzwiczki.” - ,Super, wszystkie ubrania s3 we wtfasciwym

1”7

miejscu

6.5. Szafa
Zestaw: FOR fun&edu z laleczkami i szafg.

e Uktadanie ubran / naklejek, wybdr rzeczy, pudetka / kategorie.

e Pytania Q&A; poprawne schowanie minimalnej liczby ubran.

6.6. Puzzle AR
Zestaw: PUZZLE MINI AR (klocki i puzzle magnetyczne ze sklejki + aplikacja).

e Skan puzzli / obrazka, uktadanie / wybor.

¢ Interakcja z lalkg w kontekscie puzzli.

6.7. Lalka — wspodlny watek wielu zestawéw

¢ Aktywacja lalki / awatara.
e Zmiana ubran (elementy garderoby).

e Dymki z tekstem / historig; karmienie po ugotowaniu dania.

6.8. Punkty, osiggniecia, dyplom

e Za poprawne kroki zbierasz punkty.
¢ Punkty odblokowujg osiggniecia / nagrody.

e Wedtug producenta: zbieranie punktow prowadzi tez do nagréd i dyplomu.

6.9. Quiz rodzica

Osobny panel pytarh — $ciezka dla dorostego (pomoc / weryfikacja / quiz towarzyszgcy zabawie).
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7. Typowy przebieg jednej gry

. Menu = wybierz gre (np. Pralka).

. Jesli trzeba — aktywuj produkt skanujgc marker zestawu.

. Postepuj wedtug krokdw na ekranie (tekst + ewentualnie ksigzeczka pomocy).

Gdy krok wymaga AR: skieruj kamere na marker, poczekaj na rozpoznanie, wykonaj gest / wybor.
Po btedzie zwykle mozesz sprobowac ponownie (,,Postaraj sie lepiej”, ,Sprébuj jeszcze raz...”).

Po sukcesie: gratulacje, punkty, nastepny krok / mini-gra.

N o v s wN e

Mozesz wroéci¢ do menu (panel potwierdzenia wyjscia z gry).

8. Zestawy fizyczne (oferta Forest Fun)

Zestaw Co zwykle zawiera (wg sklepu)

Kuchenka i laleczki AR Kuchenka + elementy do gotowania + laleczki + aplikacja

Lodowka i laleczki AR Lodéwka, pomocnik, linijka, puzzle AR, 2 laleczki, aplikacja

Pralka i laleczki AR Pralka + laleczki + aplikacja

Szafa i laleczki AR Szafa, brelok, podstawka pod telefon, puzzle AR, 2 laleczki, aplikacja
Puzzle Mini AR Klocki/puzzle magnetyczne, pomocnik, linijka, aplikacja

Sklep: forestfun.eu (kategoria zabawka analogowo—cyfrowa).

9. Wskazowki praktyczne (AR)

. Marker ptasko, dobrze oswietlony, bez cienia reki na nadruku.

. Trzymaj telefon w odlegtosci ok. 20—40 cm (dopasuj, az model 3D ,,zaskoczy”).
. Unikaj mocno btyszczacego swiatta punktowego (odbicia psuja tracking).

. Nie zastaniaj duzych czesci wzoru markera palcami.

. Jesli tracking gubi obiekt — lekko odsun telefon i wrd¢ na marker.

O U B W N R

. Do zabawy z dzieckiem wygodna jest podstawka pod telefon (w niektérych zestawach w komplecie).

10. Rozwigzywanie problemoéw

Problem Co zrobi¢

Aplikacja nie instaluje sie z APK Zezwdl na instalacje z nieznanych zrédet / wytgcz automatyczng blokade

Brak obrazu z kamery Nadaj uprawnienie kamery w ustawieniach Androida

Komunikat o Google Play Services for AR Zainstaluj / zaktualizuj ARCore z Play Store

»Zgubiony marker” / nic sie nie pojawia Popraw oswietlenie, wyprostuj marker, wyczys¢ obiektyw

Gra zablokowana / nieaktywna Zeskanuj marker produktu; sprawdz, czy masz wtasciwy zestaw

Gra wymaga zabawki To zamierzone — wiekszo$¢ aktywnosci jest powigzana z fizycznym produktem
Staba wydajnosc Zamknij inne aplikacje; uzyj telefonu z obstugg ARCore

11. Krétka ,,$cigga” dla rodzica

1. Zainstaluj aplikacje i wtgcz kamere + ARCore.

2. Przygotuj zestaw FORfun&edu na stole.
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N o u s~ w

Wybierz odpowiadajgcg gre w menu.

Aktywuj zabawke markerem.

Podazaj za krokami na ekranie razem z dzieckiem.
Zbierajcie punkty i odblokowujcie osiggniecia.

Dom / konfigurator domu mozecie testowac bez dodatkowego zestawu.
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